Теория Игр и Исследование Операций
1. Матричные игры: основные понятия и определения.
2. Решение игровых задач 2  2, 2  n, m  2.
3. Сведение матричных игр игры к задаче линейного программирования
4. Игры с природой. Принятие решения в условиях неопределенности.
5. Предмет и задачи ИО. Математическое моделирование операции.
6. Основные параметры, определяющие политику управления запасами.
7. Классическая непрерывная детерминированная задача управления запасами.
8. Классическая дискретная детерминированная задача управления запасами.
9. Управление и производство в условиях сезонного спроса.
10. Классическая вероятностная дискретная задача управления запасами (задача продавца газет).
11. Вероятностная непрерывная задача управления запасами (задача о страховом запасе).
12. Построение расписания в случае одного станка и n требований.
13. Задача о двух станках. Алгоритм Джонсона.
14. Задача о назначениях.
15. Венгерский метод решения задачи о назначениях.
16. Метод ветвей и границ.
17. Задача коммивояжера.
18. Задача о кратчайшем пути.
19. Задача о максимальном потоке.
